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Conoce a Hanna la valiente cazadora de monstruos. Acéptala en tu grupo y vive grandes aventuras con ella.

Hanna es una exploradora,  humana, caótica buena. 

Fuerza: 18/5

Inteligencia: 11

Sabiduría: 14

Destreza: 17

Constitución: 14 

Carisma: 10
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Hanna proviene de una gran familia de exploradores, dedicados a proteger su pueblo en las cercanías de Myth Drannor durante generaciones. Desde pequeños, el padre de Hanna se adentraba en el bosque y perseguía a diversas criaturas malignas para preservar la paz y la justicia en el pueblo. En ocasiones se llevaba a sus hijos en sus patrullas, y ambos comenzaron a aprender el oficio de su padre aunque esto nunca le termino de gustar a su madre . Años mas tarde, llegando a la mocedad, su padre murió. Su hermano mayor se hizo cargo del trabajo de su padre, Todos creyeron que Hanna no estaba preparada por ser una mujer. Hanna se sitió dolida de no ser ella la que desempeñara el puesto y se fue, llevándose la espada de guardián tradicional de su familia. Desde entonces vaga por los Reinos, dedicada sobre todo a perfeccionar sus ya de por sí habilidades, para conseguir algún día llegar a ser tan buena como su padre Y demostrar a todos que una mujer también puede ser una gran cazadora de monstruos. Esta forma de vida han  hecho a Hanna una montaraz, poco preocupada por las habilidades sociales. En una mazmorra olvidada y con su espada en las manos es como se encuentra mas a gusto.

El modulo incluye:
· Hanna un nuevo npc para tu grupo en Soa y ToB. Incluye sonidos, epilogo y dos nuevos objetos. Hanna se encuentra en las cercanías de la arboleda Druida en SoA y en el espíritu del destino de la Bolsa Planar del ToB.

· Más de 100  interacciones con otros NPCS y personajes del juego.

· Una nueva misión para Hanna. El gigante ladrón.

· Podrás tener 7 Nuevos encuentros con monstruos si Hanna va en tu grupo. Nuevas criaturas (Basiliscos, esqueletos magos, Chamanes Troll) y nuevos objetos te esperan.

· 6 mini módulos como contenido opcional al juego, lo que harás el juego mas difícil y encontraras nuevos objetos. Castillo De´Arnise Mejorado, Irenicus Mejorado, Genio del Infierno mejorado, Dragón de Irenicus mejorado, Dragón del infierno mejorado y Cripta de Caravasar mejorada.

· 20 nuevos objetos para conseguir.

Instalación:
- Requiere tener instalado el BG II – SoA y el ToB con sus últimos parches.

- Ejecuta el .Exe y elige el directorio que tengas instalado el juego para descomprimirlo.

- Ejecuta el setup-hanna.exe y sigue las instrucciones.

- El modulo esta programado en WeiDU es compatible con otros módulos en WeiDU.

Agradecimientos: 

· A Riojano2002 y a todos los creadores de tutoriales y herramientas para la creación de módulos.

V 2.5 (02 August 2020)
-all BWP Fixes integrated
-fixed repeating dialogue
-BGII:EE and EET compatibility added
-updated to WeiDU v246
V 2.4 (26 December 2010)
- Traifitado .baf por Isaya
- Añadida la traducción francesa por Althea (des d'Oghmatiques)
- Añadida la traducción inglés por Xicloing
- Actualizado a  WeiDU v226
V 2.3 (07 May 2010)
- Cambios en !Dead(Myself) de Lollorian - esgen01.baf, esrak01.baf, HAENE03.baf

  (http://www.shsforums.net/topic/42220-fixes-for-the-big-fixpack/page__view__findpost__p__483485)

- Recolocación de Hannax.baf por Lollorian - (http://www.shsforums.net/topic/42220-fixes-for-the-big-fixpack/page__view__findpost__p__483525)

- Traifitado el mod y añadida la traducción alemana por Leonardo Watson

- Hanna.tp2 y Readme_Hanna.doc movidos dentro del directorio principal del mod

- Añadidos los comandos VERSION y README

- Actualizado a  WeiDU v217

V 2.2
- Arreglado el bug de la Bolsa Planar.

